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3DSマジコンGATEWAY 3DSの欠点としては、3DS
V4.1~V4.5しか使えないことです。（詳細へ）。価格も高いです。

今日、YoutubeでDSTWOを使って、V6.1.0-12の本体で3DSバックアップゲーム起動した動画を見
つかりました！
 ということは、GATEWAY
3DSよりかなり安いのDSTWOを使って、ファームウェア6.1.0-12の3DS本体でで3DSバックアップ
ゲームが起動できたのですか？

動画の操作をちょっと説明します。
 1.DSTWOを使って、3DS 8.1.0-19で GATEWAY 3DS の「GW_INSTALL.nds」を起動します。
 DSTWO中にはDSTWO専用カーネル、GATEWAY
3DS専用カーネル、「GW_INSTALL.nds」入れたSDカードがあると思います。

2.ファームウェアバージョンが6.1.0-12の3DSに変更しました。それから、DSTWOを挿入して、
直接3DSソフトを起動させました。
 DSTWOにセットされているSDカードに3DSバックアップゲームを書き込んだと思います。

つまり、
 ①3DS V6.1.0-12で3DSバックアップゲームが起動出来ました！
 ②GATEWAY 3DSより安い4200円のDSTWOを使って3DSバックアップゲームが起動出来ました！

GATEWAY 3DSに悪いと思いますけど、それは本当でしたら、凄いですね！(^^♪
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http://www.ndswayz.com/product-392.html

