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大勢のプレイヤーはずっとR4I GOLD 3DS　スキンの変更の方法を問い合わせています。

本日は私は皆様にR4I GOLD 3DS　スキンを簡単に解説しましょう。

では、今回 R4I GOLD 3DS スキンの解説を始めましょう。

R4I GOLD 3DSマジコンの　スキンの変更の操作手順：

’_rpg’ ― ‘_ui’ディレクトリ でテーマを見つけることができす、_system
ディレクトリではないんです。

woodR4とv1.5* kernel
が同じです。‘_ui’では"ブラック"、"gbatemp、'ゼルダ"三つのテーマがあります。

スキンを変更したい場合には、、Dsi/3DSでR4i gold
3DSのカードを起動すること必要です、起動した後、‘開始’
を入力し、‘設定’を選択してください。

"システム設定"に入力して、"ユーザーインターフェースのスタイル"を選んでください。
 その後、それを保存するために[OK]を押すと、テーマが変更されている発見されます。
 もし、他のテーマを変更したいと、以下の手順通りにしてください。

まず、テーマをダウンロードし、WOODR4は直接にAcekardのテーマを使用できる。

しかし、一つ注意点があり：いくつかのテーマを使用することはできないため、以下のような
いくつかのイメージの名前を変更する必要があります。DIYのテーマ、およびイメージ名のル
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ールは"黒"、"gbatemp'、'ゼルダ"を好き必要があります。

皆様、3DSマジコン：R4I GOLD 3DSはありますか。

もしあったら、以上の方法の通りにやってみましょう。

もし、あなたはR4I GOLD 3DSが手に入りませんなら、早速買いに行こう！
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